Chamando as rotinas no seu programa

= Quando uma rotina acaba sua execucéo, o ponteiro do
programa retorna para a rotina que a chamou na proxima
instrucao.

1% NewProgramName entrada T_ROBL/MainModule/ main S entrada T_ROB1/Mai ircuto

i Tareface programas .
PROC main{}

=) Circulo;
4 Quadrado;
s Triangulo;
B ENDPROC

Movel *, vi(0G, =50, tocsls:'.}?
Movel ¢, *, w1000, 210, toold:
Movel *, %, wi{O00, 210, ftocll;
ENDPROC

Exercicio

= Crie asrotinas:
= Home

Alimentador1

= Torno
= Saida

AbreGarra/LigaSopro

FechaGarra/LigaVacuo

= Atualize o programa do exercicio anterior e implemente a
l6gica usando rotinas.

= Copie as instru¢des do programa atual para dentro das
rotinas usando os comandos “Selecionar intervalo”,
“Recortar” e “Colar”.
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Movimento com deslocamento relativo

= O robd pode se deslocar para uma posicdo a uma certa
distancia de outra posicdo nomeada.

- As vezes, a mesma trajetéria precisa ser executada em
varios lugares no mesmo objeto ou em varias pecas de
trabalho préximas entre si. Para evitar ter que reprogramar
todas as posi¢cdes sempre que um sistema de
coordenadas do deslocamento possa ser definido.

P30 com

W deslocamento

3 Movel , 1000, z 00ls: de 100 mmem~Z

& MovelL p30, v1000, z50, tooll:; )

7 ENDPROC
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Funcao Offs

[ o
= A fungédo Offs permite criar este deslocamento. <
-
-
Tipo de Utilizado para deslocar a partir %
movimento da posigao original _ =
C,J. L S Velocidade -
Precisao -
Move " Offs(pStart,-100,0,0), v500, fine, toolx; iy
o ' Z Offset <
ggSi?;igﬁamento o dcel <
A X Offset -
para referéncia -
de deslocamento -
=
i\ B ER e
FREPED
-
-
.
- - = = = ~
Trajet6ria circular perfeita
| =
= As instrugdes a seguir permitem fazer um circulo perfeito de
100mm de raio. &
= Qual o sentido que esse circulo sera desenhado? =
-Movel pStart, v500, z0, tGarra; <
-
=MoveC Offs(pStart,-100,-100,0), Offs(pStart,-200,0,0),v500,z0,tGarra; -
| ~MoveC Offs(pStart,-100,100,0), pStart, v500,z0,tGarra; ‘
| .
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Desenhando um quadrado com Offs

« As instrugdes a seguir desenham um quadrado

« Em qual quadrante o quadrado sera desenhado?

:Movel pStart, v500, z0, tGarra;
-Movel Offs(pStart,-100,0,0), v500, z0,tGarra; 100
-MovelL Offs(pStart,-100,-100,0), v500, z0,tGarra;

-MovelL Offs(pStart,0,-100,0), v500, z0,tGarra; 1 %‘;_ 2
<Movel pStart, v500, z0, tGarra; ._‘)__
100 75 50 25 -25 -50 -75 -100
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Inserindo a instruc&o de offset

% NewProgramName entrada T_ROB1/MainModule/ main

= Aperte duas vezes sobre 0 TEETE= S e o
H 8 PROC majip x
ponto que deseja colocar Nooo, 250, to‘é;%;
um offset. 8 Set dorechaGarra;

= Na préxima tela aperte em
“Funcgdes” e selecione a

fungao “Offs”

& Reset doBbreGarra:
10 SetDO doSopro, 1;
InvertDO doSopro;

i3 ENDPROC

¥ Alterar selecionado

2 PulseDO\PLength:=5, doVacuo;

Argumento atual: ToPoint

Sefecione valor de argumente. Filtro ative:

MoveJ@,vlooo , 250 , toold:

CalcRobT
MirPos
ORobT

Fungdes




Inserindo a instrugdo de offset

[ 3
. . = Inserir m@: -
= S e I eC ' O n e O p O nto q u e S e ra Ativo: robtarget Resultado:  robtarget
usado como referencia no e S

o££s (S0}, <EXP> , <EXP> , <EXP>)

]T

comando “Offs”.

Dados

= No proximo parametro
aperte em “Editar” e depois
em “Somente selecionado”.
Preencha o valor do
deslocamento para o eixo

,,
RIE LS

YOO OO

X %fmserirexpmssio -
Ativo: nom Resultado:  robtarget
. - Filtro ativo: Dica:nunt y
= Repita a operagdo para 0S  ozz= (p1o , BEEY. <exe> , <mxe>) |:
-
eixos Y e Z. Dados D e
Nove Optional Argumenis T

= Pressione “OK”. £0F BIN

Adidenar components Raord
Remoyer componente Record

regl )
Indice da malriz

reg3

regh

lo|< |l |40] ¢
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Exercicio

= Implemente a logica de deslocamento em seu programa
trocando todos os pontos intermediarios por movimentos
com “Offs”.
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trolando o fluxo do programa

Controle do fluxo do programa

No exercicio anterior, a estrutura do programa criado
permitia a execugdo sequencial das linhas de programa.
Este tipo de estrutura é extremamente limitada quando
necessitamos de programas maiores e mais complexos.

Podemos utilizar a instruc&o “IF” para decidir o que o robd
deve fazer no meio do programa.

A instrucdo “IF” avalia uma expressao e se a expressao for
verdadeira, o codigo dentro do “IF” & executado, caso
contrario o robd continua a execugdo na proxima instrucao.

A instrucéo “IF” pode ser incrementada com os
argumentos opcionais “ELSEIF” e “ELSE” podendo criar
combinacgdes em cascata.
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Instrugéo IF

- IF Hoje é Segunda THEN
= Va trabalhar;
- ENDIF

IF Hoje>=Segunda E Hoje<=Sexta THEN
« Vatrabalhar;

ELSEIF Hoje é Sabado THEN
= Tome Uma cerveja;

ELSE
« Assista ao jogo;

ENDIF

= IF Hoje é segunda THEN
- Vatrabalhar;

- ELSE
- Tome uma cerveja;

- ENDIF

» Al XD
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Instrucéo IF

IF di01=1 THEN
rPeca1l;
ELSE
Return;
ENDIF

IF Hoje>=Segunda E Hoje<=Sexta THEN
= Va trabalhar;
ELSEIF Hoje é Sabado THEN

= Tome Uma cerveja;
ELSEIF Hoje é Domingo THEN
- Assista ao jogo;
ENDIF
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Instrucédo IF

- Argumento opcional IF di01=1 THEN

~ (Optional argument) rPecal;

' ELSEIF di02=1 THEN

rPecaz;

4 ELSE
Return;

ENDIF

" THEN
- ELSEIF

TN

ELSEIF

4\ ER B
FRIEDED
Adicionando instrucao IF
@ i w % NewProgramName entrada T_ROB1/MainModule/main
= No menu “Adicionar e e
instrucdo” selecione oy TSRt
comando “IF”. : | =spEROC
% NewProgramName entrada T_ROBI/MainModule/main
_ Terehseprogames ¥ wodios v wowss v
- Aperte em cima de <EXP> X nad ap
para entrar no editorde .|
= s ENDIF
expressao. g
0
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Adicionando instrugao IF

I Inserir expressio

» Na tela do edltor de Ativo: bool Resultado:  boel
~ ~ Filtro ativo: Dicazany type
?xpressa_o aperte o boteo
Alterar tipo de dados...”.

It

oo |8 |45

FAlterar m”’ -
de dados... ’?3 .

e ——

% Inserir express5o - Alterar tipo de dados...

TER

. . pose progdisp rawbytes /T ,f\‘
s
- Selecione o tipo de dado | |.exadan ixbfbeadier o
Bl 3 . 3 er T
Slgnaldl na Ilsta- rmgsiat robjeint robtorget
...... signalai signalan
. @ i1} signaldo signalgl
= Pressione “OK :
singdata socketideyv
specddata stopmovastartmove_m. .|
stuppoinidata string
i3 synddent

i HD EB
FRIDED
Adicionando instrugcao IF
o (T —— —
" TOdaS aS entradas d'gltals Ativo: signaldi " Resuftado:  bool
irBo aparecer, selecione a =2 e
entrada que vocé quer : —
testar na expresséo. ove D —
dizlimentadorZ 6N
= Para completar sua aiPecaNCk
expressao aperte o botao aiFecapront
“+” e selecione o sinal que
vocé quer adicionar, por
exemplo = Resultado:  bool
= Para remover um elemento
da expressao pressione o
botao “-".
48 HR ED
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= Caso queira aumentar sua

= Ao terminar pressione o

Adicionando instrucéo IF

% Inserir expressac

= Para adicionar um valor a o e o i

Fillro ative: Dica:any type
% diAlimentadorl =

expressao aperte o botao
“Editar” e selecione a
opgao “Somente
selecionado”.

ﬁ_

Goiional Srguments

Adidonar componente Reoord

Remover componente Record

Indice da malriz

Todos e o

w|c |||

No teclado alfanumérico RS S e ey
) 0 :
?Sf(r”e':va o valor e pressione FFFEEEFEEEEE
5 (R R
Lo I I 0 D
[
EEE . ERE=]

Adicionando instrugao IF

F Inserir expressio

expressdo, aperte o botao
“+” e repita os passos P : =
a nte rioreS ' Tovo END_QE‘;LIS’I; B

diAlimentado e M

EOF_BIN EOF_NUM

reg2

botdo “OK”.

% NewProgramName entrada T_ROB1/MainModule/main

Para adicionar instrucdes
ao seu comando IF
simplesmente entre em
“Adicionar instrucao” e
selecione o comando que
vocé quer adicionar
estando com o cursor L
dentro do IF. o

Tarcfaseprogrames w!  Mddulos
PROC main{)




