= Para adicionar o comando

“ELSEIF” e “ELSE”, aperte
duas vezes sobre o
comando “IF”.

“Adicione ELSEIF" para
adicionar um comando
“ELSEIF”. Multiplos
“ELSEIF’s podem ser
adicionados.

Na préxima janela, aperte
“Adicione ELSE” para
adicionar o comando
“‘ELSE”. Somente um
“‘ELSE” pode ser
adicionado.

= Para cada “ELSEIF”

adicionado, preencha
<EXP> com a expresséo
da mesma forma como foi

~ feito no “IF”.

Para cada “ELSE” ou
“ELSEIF” adicionado,
preencha <SMT> com as
instrucdes a serem
executadas da mesma
forma como foi feito no
comando “IF”.

Adicionando ELSE e ELSEIF

¥ NewProgramName entrada T_ROB1/MainModule/ main
Tarefas e programas v - Modulos

IF ‘diAlimentadorl = 1 THEN/

riterar selecionado - IF

Sel%«me a parte a ser alterada.

Adicionando ELSE e ELSEIF

?l’s--:.-r da Y_ROB1/Mai dule/main

WO W MmN

 Tarefas e programas Y;’ - Modulos v
PROC main{}

IF dislimentadorl = 1 THEN
Moved *, vig00, =58, tocl(:
set doScpro;

ELSEIF THEN
<BHT>

ELSELIY <EXP> THEN
LSHT>

ELSE

Rotinas.
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Exercicio

= Implemente no programa um segundo alimentador
“Alimentador2”.

= Utilize as entradas digitais diAlimentador1 e
diAlimentador2 junto com o comando IF para determinar
qual alimentador sera usado.

= Entre na tela “Exercicios” através do menu “ABB” e
selecione qual alimentador sera utilizado.

Exercicio do torno

@ Alimentador 2

’VO Alimentador 1 ‘7 Peca aprovada @ Tomo ligado

@ Peca reprovada @ Peca pronta

S ARR G n n n

tay

Exercicio

Home o
dilniciaProcesso

. v ai4y; .
=Saida ™ Aenl‘ad -Alimentador 1
; (6) 7

diPecaPronta
doLigaTorno

-Alimentador 2

=Torno

ARBB




DMRO — Service / Treinamento

Trabalhando com nimeros

= No rob6 é possivel trabalhar com nimeros para, por
exemplo, realizar uma contagem de pecas.

= Para trabalhar com niumeros € necessario criar dados no
controlador.

= Estes dados podem armazenar numeros inteiros e
decimais.

= Os dados para armazenagem de numeros séo do tipo

13 3

num-.
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Instrucbes matematicas

Para incrementar um dado "numérico:
= Incr nConta;
Para decrementar um dado numérico:
= Decr nPecas;
Para adicionar um nimero ao dado numérico:
= Add nContagem, 2;
Para limpar um dado numeérico:
= Clear nContagem;

O simbolo de atribuicdo “:=" pode ser usado para substituir qualquer
comando matematico e permite realizar operagbes complexas.

= nContagem := 2+2%4/8;

- nContagem := nContagem + 1;
= nContagem := nContagem -1;
= nContagem :=nContagem +2;
= nContagem :=0;

EpEp
st |

Instrucbes matematicas
Criando dados numéricos

% Alterar selecionado

. Para Criar dados Argumente atual: Name

Selecione valor do argumento. Filtro ativo:

numeéricos, adicione uma
das instrucées matematicas
e no momento de escolher
qual dado sera utilizado,
pressione “Novo”.

% Nova dediaracic de dados

Tipo de dados: num Tarefa atual: T_ROBL
Coloque um nome no dado o ortn
que identifique para que Escopo: [Giobot

Tipo de armazen.: iVan'ével

esse dado sera usado

utilizando o botéo “..." e 0 T e
Arg Modulo: iMaInModuie
teclado alfanumérico. -

i 111

Dimensdo: l <Nenhum>

Pressione “OK”.




Trabalhando com numeros
Comando IF

]

=
. - ¥ NewProgramName entrada T_ROB1/MainModule/main -
= Para tomada de decis&o e e
utilizando numerais, utilize ~:| PROC main() o -
as instrugéo IF s IF nConta >= 10 THEN -
: rTipClean; 2
ENDIF =
.| ENDPROC
-
y =
-
%1 Inserir expressio - Alterar tipo de dados... - -
- , dir dyen errdomain L*éj/;\“
= Quando for utilizar nUMeros |..um i JE =y -
dentro da expresséo “IF”, o i extont -
. « - andier_type jcondata identno
ao selecionar “Alterar tipo ity 2 ke - -
de dados...”, selecione o inttypes iodev iounit_state =
. « ” jointtarget listitem loaddata {
tIF)O num o) ioadidnum joadsession meaunit P
motsetdata O %;\—vf

opnum orient ridnum

Y

Tipo de dados

= Os tipos de dados fig voran %) Bodap e restauragso
(biblioteca de dados), & Entradas e saidas: < calibragao
podem ser visualizados na | [ @ mmmente | Pl decrirole

X Janela Producso @ ) Registro de eventos
FlexPendant pressionando % catocdorromans |5 xplorar expencint

O menU “ABB” e “DadOS dO ,:ﬂ Dados do programa @-_ Informagbes do sistema
Programa” (Data type).

@ Fazer logoff !@ Reiniciar

\.

Mg G f s Parada de protesso A B
IRB140 TRCS TIOMRQOCAB.)  Parado (Velocidade 14%%)

|~ Dados do programa - Tipos de dados usados

- Para visualizar os dados et ot
P = = Escopo: RAPW/T_ROB1 [Alt‘esunpo
numeéricos, selecione o item [, - ™
stoppoint stoppointdata string
tooidate wobidata wztemporary
zonedata

FLELEL




LUTTTTETTTTCT

¥

LL LY

\

Exercicio

= Implemente no programa uma rotina de “Inspec¢&o” e uma
rotina de “Rejeito”.

= A cada 3 pegas produzidas a peca deve ser inspecionada.

- Caso a peca seja aprovada ela deve ir para estacdo de
“Saida”. A entrada “diPegaAprovada” indica pega boa.

= Caso a peca seja reprovada ela deve ir para a estagao de
“‘Rejeito”. A entrada “diPe¢caReprovada” indica pec¢a ruim.

= Entre na tela “Exercicios” através do menu “ABB” e
selecione se a peca é aprovada ou reprovada.

ABES

Exercicio

~Home o
dilniciaProcesso
T4, .
Sty =Alimentador 1
e Ory

diPec¢aPronta
doLigaTorno

A Alimentador 2

«Inspecao




- DMRO - Service / Treinamento

Power ard pro
for

Comunicando com o operador

- Mensagens podem ser AR = i T
escritas na tela de forma a w;me
propiCiar um programa mais ‘I‘_ROBi— :;acutando pega XYZ.
amigavel.

» Essas mensagens
aparecem na tela do
operador que fica do lado
do menu “ABB”.

= Ao escrever uma
mensagent essa tela
aparece automaticamente.

ABB
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Comunicando com o operador

Escrevendo na tela

= A instrucdo TPWrite € utilizada
para escrever mensagens na
tela. Valores de dados podem
ser escritos também.

= Ainstrucdo TPErase ¢ utilizada
para limpar mensagens da
tela.

« Para editar o texto do comando
TPWrite, dentro do parametro
da instrugao pressione o menu
“Editar” e selecione a opg¢éo
“ABC..."

= O texto deve estar entre aspas
duplas.

%»‘Newpmgnmuam entrada T. RDBIIMamMndule[mam

= PROC main() E{}—,
3 TPErase;
= TPWrite "Executando peca XYZ.":

= WaitTime 5;
€ ENDPROC

W% Alterar selecionado

Argumento atual: String
Selecione valor do argumento.

b2 S R Y "Executandoc peca XYZ."H

Dados

Filtro ativor

Novo S diskhome

%E{)F

Afterar fipo de dados...

opdi

Comunicando com o operador

Perguntando ao operador

Texto da pergunta

1

StEmpty deixa bot&o vazio

TPReadFK nResposta, “Esta pega esta aprovada?”, stEmpty, “Aprovada”, stEmpty, “Repravada”,rétEmpty;

t

I |

Variavel numérica (num) Botéoz Botao4
eb t : L. SN
Ribhseadatisasin - Bot&o 1 ~ Botso 3 Botéo 5
A s e® ]

ABSIGL o)

Esta peca estd aprovada?




Comunicando com o operador
ao operador

\

A instrugdo TpReadFk exibe uma tela com uma pergunta
ao operador. Nessa tela o operador podera selecionar
entre até 5 botdes.

= Enquanto o operador ndo pressionar um botao, o ponteiro
do programa ficara parada na instrugao TpReadFKk.

= Quando o operador pressionar um dos botdes, o ponteiro
do programa ira continuar na proxima instrugéo e a
variavel de resposta ira receber um nimero referente a
posi¢cao do botdo que foi pressionado.

= Na instrucdo TpReadFk, os botdes que tiverem com
“stEmpty” ficardo vazios e néo poderao ser pressionados.

IELEI1ZLE AR AELEAR AR AEL\EL

= Para os botdes que estejam com qualquer outro texto
(sempre entre aspas duplas), sera exibido um botao com o
texto na posicao correspondente.

)

)

)

i B ER
F et |
Comunicando com o operador
Coletando um numero do operador
Texto da pergunta |
TPReadNum nResposts, “Quantas vezes deseja executar?”; &
Variavel numérica
que recebe a resposta
4L ERED
Pt b
-
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Comunicando com o operador
Coletando um numero do operador

« A instrugcdo TpReadNum exibe uma tela com uma
pergunta ao operador. Nessa tela o operador devera
digitar um numero e pressionar “OK”.

= Enquanto o operador nao digitar um numero e pressionar
“OK”, o ponteiro do programa ficara parada na instrugcao
TpReadNum.

« Quando o operador digitar um valor e pressionar o bot&o
“OK”, o ponteiro do programa ira continuar na proxima
instrucdo e a variavel de resposta ira receber um numero
referente ao valor que o operador digitou.

AR
Exercicio
= Substitua as entradas que definem se a peca é aprovada
ou reprovada por uma tela do operador.
B Mm@
ABB




